
Основные алгоритмы  

1. Алгоритм построения графа потока управления.  

 

НББ – начала базовых блоков 

 

  



2. Алгоритм построения ориентированного ациклического графа для 

базового блока.  

 

ТЗ – таблица значений 

  



3. Алгоритм локальной нумерации значений.  

  



4. Алгоритмы анализа потока данных.  

 

 

 

  



5. Алгоритм построения дерева доминаторов.  

Алгоритм вычисления доминаторов В: итеративно пока что-то меняется 

 

Граничное условие – D(Entry) = Entry 

 

Соединяем вершину с ее непосредственным доминатором – получаем 

дерево доминаторов 

  



6. Алгоритм построения дерева постдоминаторов. 

 

  



7. Алгоритм построения границы доминирования. 

  

 

  



8. Алгоритм построения естественного цикла по обратному ребру ГПУ  

 

  



9, Алгоритм распространения копий.  

 

  



10. Глобальное распространение констант (двухфазный алгоритм). 

 

 

 

 



11. Алгоритм межпроцедурного распространения констант.  

 

 

  



12. Алгоритм перемещения кода инвариантного относительно цикла.  

 

  



13. Алгоритм построения семейств индуктивных переменных.  

 

 

 

 



14. Алгоритм исключения умножений при вычислении индуктивных 

переменных.  

 

  



15. Алгоритм Mark & Sweep удаления бесполезного кода. 

 

 

  



16. Алгоритм Mark & Sweep удаления недостижимого кода 

 

  



17. Алгоритм оптимизации потока управления.  

 

 

  



18. Алгоритм анализа потока данных на основе областей.  

 

 

 



19. Алгоритм «агрессивная вставка».  

 

 

 

  



20. Алгоритм построения максимальной SSA-формы.  

 

 

 

  



21. Алгоритм построения частично-усеченной SSA-формы.  

 

Globals – множество глобальных имен 

Blocks – множество базовых блоков, в которых определяется х 

 



22. Алгоритм переименования переменных при построении SSA-формы.  

 

 

  



23. Алгоритм глобальной нумерации значений.  

 

 

 

 



24. Алгоритм генерации кода для размеченных деревьев выражений. 

 

 

 

  



25. Генерация кода с использованием алгоритма динамического 

программирования. 

 

  



26. Алгоритм распределения регистров методом линейного сканирования.  

 

 

 



27. Модифицированный алгоритм линейного сканирования.  

Как и обычный, но учитывает «дыры» в интервале жизни переменных, 

перемещая их то в список Active, то в Inactive 

  



28. Трехфазный алгоритм раскраски графа конфликтов.  

 

 

 

  



29. Планирование базовых блоков. Алгоритм планирования списка.  

 

 

  



30. Алгоритм глобального планирования кода на основе областей.  

 

 

  



31. Алгоритм программной конвейеризации.  
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